Spielerfigur:

Der Einsatz eines SP
erlaubt wahlweise:

© +1 auf vor einen Wurf
© eine Behauptung

@ auslosen eines Aspekts (+2,
neuer Wurf, andere Fertigkeit)

© die Aktivierung mancher Talente/
Gaben

© der Erzwingung eines Aspekts zu wi
derstehen

© den Aspekt eines Gegners
auszunutzen

SP erhilt man durch:

© Hinnahme der Erzwingung eines
Aspekts

@ Gutes Rollenspiel

Jede Stufe erlaubt wahlweise die

Erhshung von:

© Qualitdt, Zeit oder Unauffalligkeit
einer Aufgabe

© Angriffsstress

Spin (3 Ecfolge)

erlaubt wahlweise:

© +1/-1 auf die nichstfolgende Aktion

© die Erzeugung eines zeitweiligen
Aspekts

Fertigkeiten: N
(+5) | Grofartig ® ﬁs\;:.;‘
(+4) | Herrvoragend | @ ® " 4 ‘i' \ /=
(+3) | Gut > * » Fantasy-Rollensptel
(*2) | Ordentlich ® £ S ® &
(1) | Durchschnittlich | @ ® ® ES &
(+/-0) | MaBig
Aspekte: Belastungspunkte:
! Koperic: @ @ @ oo © ©
e Metd: @ @ @ S oo
: M @ O OO
k. Kousequenzen:
5 Korperlich ~ Mental Arkan Belastung Aspekt
Talente & Gaben: leicht
Name Effekt mittel
1 schwer
2 ! .
E Die Stufenleiter
4 -2 Grauenhaft +3 Gut +8 Ubermenschlich
5 -1 Armselig +4 Hervorragend +9 I“Ibernatﬁrlich
0 Mifig +5 Groflartig +10 Uberirdisch
Waffen & Riistung: +] Durchschunittlich  +6 Weltklasse +11 Géttergleich
Waffe: +2 Ordentlich +7 Legenddr +]12  Perfekt
Waffe:
Waffe:
Riistung:
Riistung:
Riistung:
Schicksalspunkte: Fertigkeiten: Athletik, Ausdauer, Ausstrahlung, Besitz, Einbruch, Einschiichtern, Entschlossenheit, Ermitteln, Gelehrsamkeit, Fahr-
zeug steuern, Fingerfertigkeit, Flihrungsqualitdten, Gespiir, Gewalt, Handwerk, Heimlichkeit, Kampf (unterschieden in Waffenlos,
Gesamt: Aktuell: Nahkampf und Fernkampf), Kunst, Reiten, Scharfsinn, Spiele, Sprachen, Tauschung, Technik, Zaubern




Phase 1: Die Kindheit Austiistung:

Ereignisse:

Aspekt:

Phase 2: Die Jugend

Ereignisse:

Aspekt:

Phase 3: Das erste Abenteuer Notizen:

Titel:

Gast-Star:

Ereignisse:

Aspekt:

Phase 4: Ein denkwiirdiges Treffen

Gast-Star in:

Ereignisse:

Aspekt:

Phase 5: Noch ein denkwiirdiges Treffen

Gast-Star in:

Ereignisse:

Aspekt:

Portrait, Siegel, Wappen...



