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Riistung:
Schicksalspunkte: Fertigkeiten: Athletik, Ausdauer, Ausstrahlung, Besitz, Einbruch, Einschiichtern, Entschlossenheit, Ermitteln, Gelehrsamkeit, Fahr-
Gesamt: Aktuell: zeug steuern, Fingerfertigkeit, Flihrungsqualitdten, Gespiir, Gewalt, Handwerk, Heimlichkeit, Kampf (unterschieden in Waffenlos,
: : Nahkampf und Fernkampf), Kunst, Reiten, Scharfsinn, Spiele, Sprachen, Tduschung, Technik, Zaubern




Phase 1: Die Kindheit Ausriistung:

Ereignisse:

Aspekt:

Phase 2: Die Jugend
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Aspekt:

Phase 3: Das erste Abenteuer Notizen:
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Gast-Star:
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Phase 4: Ein denkwiirdiges Treffen

Gast-Star in:
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Phase 5: Noch ein denkwiirdiges Treffen
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Portrait, Siegel, Wappen...



