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Name der grolen Tmdition:
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Die 4 AKtionen: Tnurma: ‘
ﬁberwinden; ) . Cont D Stpulter (leitet Stress auf einen besonderen Ort.ab)
D Swrda (l.eitet Stress auf eine andere Pexson ab)
. D Mactatum (leitet Stress auf einen persinlichen Gegenstand ab)
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