Name des CharmKters:

Name des Spielers:
C—}Wenkanzepb !
Gruppendilemma: *
Name der grol3en Tradition: .
Imditionsaspekt:
Schliisselfertigkeit:
Beschreiburyy

. ©® -
Die 4 Aktionen: . ' . Irauma:
Uberwinden: ' . L. . D Sepultel‘ (leitet Stress auf einen besonderen Ort ab)

. D Swerdn (léitet Stress auf eine andere Pexson ab) -
: O Mactatum (leitet Stress auf einen personlichen Gegenstand ab) .
. | Netizen:
Erschaffen eines Vorteils: &
%reifew '
s
Verteidigen: - ’ I B .
._ 5 .

' wwwimalmstarm.de
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