
Name des Charakters: � obias
Name des Spielers:
Gruppenkonzept:
Gruppendilemma:

Konzept: Dieser Wachmann weiß, wie’s läu� 

Motivation: Jeder sollte ein gutes Leben haben

Beziehung zu SC: »Ein erschreckend kluges Mädchen«

Beziehung zu NSC: Das Stechwiesel und die Axt des Henkers

Do what thou wilt …: Ist das Maß erst überschritten …
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Aktuelle Fate-Punkte: Modifi zierte Erholungsrate:

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Athletik Gei� ig (Wille) 1  2  3  4  Charisma
Diebeskun� Körperlich (Statur) 1  2  3  4Empathie
Fernkampf Arkan (                                           ) 1  2  3  4  Gelehrsamkeit
Handwerk
Heimlichkeit Konsequenzen Art behandelt?

Kämpfen 2 Leichte Konsequenz

Kontakte 4 Mittlere Konsequenz

Lenken 6 Schwere Konsequenz

Nachforschen Denke dran, in diesem Szenario gibt es keine extremen Konsequenzen!

Provozieren
Ressourcen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Statur 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Täuschen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Überleben 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Wahrnehmen
Wille   Stunts/Extras Kosten

Du kommst hier nicht rein
Belohnungen verwendet Wenn � obias einen Eingang oder eine Person bewacht, 

erhältst du +2 auf Kämpfen beim Verteidigen.
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