Name des ChamKters: Liphilt

Name des Spielers:

Gruppenkonzept:

Gruppendilemmi:

Konzept: Brave Tochter mit stillen Reserven

Motivation: Den Rahmen ihrer Moglichkeiten sprengen

Beziehung zu SC: Unter dem Dach des Henkers

Bewmug zu NSC: Unter dem wohlwollenden Blick des Bis/chofs

Do what thou wilf ...: Manchma;muss man nach Wissen gr;zben
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beim Uberwinden und Erschaffen eines Vorteils.




