Name des Charakters: Katterein

Name des Spielers:

Gruppenkonzept:

Gruppendilemmi:

Konzept: Puffmutter mit Herz und Wut

Motivation: Die Schwesternschaft der StrafSe

Beziehuny zu SC: Thobias’ Geliebte, grofse Schwester

Bewmug zu NSC: Spuren der Vérgangeﬁiieit
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Denke dran, in diesem Szenario gibt es keine extremen Konsequenzen!
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Getreuer zum Austauschen
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Der Getreue zum Austauschen entspricht grundsdtzlich einem normalen Getreuen

(siehe auch Der Getreue — Malmsturm - die Fundamente S. 140), hat aber nur

einen Fertigkeitswert von +1 (statt +2). Die Art des Getreuen darf in jeder Szene

neu festgelegt werden und damit auch seine Fertigkeit.




