
Name des Charakters: Liphilt
Name des Spielers:
Gruppenkonzept:
Gruppendilemma:

Konzept: Brave Tochter mit stillen Reserven

Motivation: Den Rahmen ihrer Möglichkeiten sprengen

Beziehung zu SC: Unter dem Dach des Henkers

Beziehung zu NSC: Unter dem wohlwollenden Blick des Bischofs

Do what thou wilt …: Manchmal muss man nach Wissen graben …
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Aktuelle Fate-Punkte: Modifi zierte Erholungsrate:

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Athletik Gei� ig (Wille) 1  2  3  4  Charisma
Diebeskun� Körperlich (Statur) 1  2  3  4  Empathie
Fernkampf Arkan (                                           ) 1  2  3  4  Gelehrsamkeit
Handwerk
Heimlichkeit Konsequenzen Art behandelt?

Kämpfen 2 Leichte Konsequenz

Kontakte 4 Mittlere Konsequenz

Lenken 6 Schwere Konsequenz

Nachforschen Denke dran, in diesem Szenario gibt es keine extremen Konsequenzen!

Provozieren
Ressourcen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Statur 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Täuschen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Überleben 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Wahrnehmen
Wille   Stunts/Extras Kosten

Blick des Folterknechts
Belohnungen verwendet Wenn Liphilt Leichen auf Hinweise untersucht, erhält sie +1 auf Nachforschen 

beim Überwinden und Erscha� en eines Vorteils.

  

1  2    

1  2    

2


