
Name des Charakters: Katterein
Name des Spielers:
Gruppenkonzept:
Gruppendilemma:

Konzept: Pu� mutter mit Herz und Wut

Motivation: Die Schwesternscha�  der Straße

Beziehung zu SC: � obias’ Geliebte, große Schwester

Beziehung zu NSC: Spuren der Vergangenheit

Do what thou wilt …: Auf der falschen Seite des Bettes
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Aktuelle Fate-Punkte: Modifi zierte Erholungsrate:

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Athletik Gei� ig (Wille) 1  2  3  4  Charisma
Diebeskun� Körperlich (Statur) 1  2  3  4  Empathie
Fernkampf Arkan (                                           ) 1  2  3  4  Gelehrsamkeit
Handwerk
Heimlichkeit Konsequenzen Art behandelt?

Kämpfen 2 Leichte Konsequenz

Kontakte 4 Mittlere Konsequenz

Lenken 6 Schwere Konsequenz

Nachforschen Denke dran, in diesem Szenario gibt es keine extremen Konsequenzen!

Provozieren
Ressourcen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Statur 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Täuschen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Überleben 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Wahrnehmen
Wille   Stunts/Extras Kosten

Getreuer zum Austauschen
Belohnungen verwendet Der Getreue zum Austauschen entspricht grundsätzlich einem normalen Getreuen 

(siehe auch Der Getreue – Malmsturm – die Fundamente S. 140), hat aber nur 

einen Fertigkeitswert von +1 (statt +2). Die Art des Getreuen darf in jeder Szene 

neu festgelegt werden und damit auch seine Fertigkeit. 
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