Namie des Chamkters: Thobias

Name des Spielers:

Gruppenkonzept:

Gruppendilemmi:

Konzept: Dieser Wachmann weifs, wie’s lauft

Motivation: Jeder sollte ein gutes Leben haben

Beziehuny zu SC- »Ein erschreckend kluges Mddchen«

Bewmug zuu NSC: Das Stechwie;el und d;e Axt des ﬁenke;'s

Do what thou wilf ...- Ist das Ma}é erst iiberschritten ...
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Du kommst hier nicht rein -

Belahnurg,qen verwendet \ Wenn Thobias einen Eingang oder eine Person bewacht,

erhdltst du +2 auf Kampfen beim Verteidigen.




