Name des Chamkters: Deimothros Selpis Thamakri Uinhuvath VII.
Name des Spielers:

Gruppenkonzept: Eine zufillige Schicksalsgemeinschraﬁ
Gruppendilemma: Abgebrannt und festgesetzt

Konzept: Alchemist ohne Begabung und Zocker ohne Gliick

Dilesnma: Was hast du so grandios versdgt, dass du aus deiner Heimatstadt fliehen musstest?

Dilesma: Warum hast du Interesse an der Blauen Substanz und was ist der Haken daran?

Bezkhug zu NSC: Warum hast du Angsz;}/or Nelph;s?

Do what thou wilf ...:
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Provozieren D D D D D D D D Wenn ihr dieses Szenario als Oneshot spielt, empfehlen wir, extreme Konsequenzen bei NSC und SC ersatzlos zu streichen.
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Bg[ghnu,wen verwendet \ Manchmal verrennt sich Demeithros derart in seine »genialen« Ideen, dass diese

tatsdchlich brauchbare Resultate zur Folge haben — wenn auch selten die beab-

sichtigten. Obwohl Demeithros keiner magischen Tradition angehdért, wird sein

arkaner Stressbalken durch Nachforschen modifiziert.




