
Name des Charakters: Charmidis
Name des Spielers:
Gruppenkonzept: Eine zufällige Schicksalsgemeinscha� 
Gruppendilemma: Abgebrannt und festgesetzt

Konzept: Handfeste Technosophin

Dilemma: Welches Geheimnis vom Herrn der kosmischen Flamme kennst du und warum ist das ein Problem für dich? 

Motivation: Warum bist du lieber in der Wüste als in einem Labor?

Artefakt: Was kann dein Sandgleiter, was andere Sandgleiter nicht können? Was ist das Besondere an deiner Maschine? 

Do what thou wilt …:
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Aktuelle Fate-Punkte: Modifi zierte Erholungsrate:

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Athletik Gei� ig (Wille) 1  2  3  4  Charisma
Diebeskun� Körperlich (Statur) 1  2  3  4  Empathie
Fernkampf Arkan (                                           ) 1  2  3  4  Gelehrsamkeit
Handwerk
Heimlichkeit Konsequenzen Art behandelt?

Kämpfen 2 Leichte Konsequenz

Kontakte 4 Mittlere Konsequenz

Lenken 6 Schwere Konsequenz

Nachforschen Extreme Konsequenz

Provozieren Wenn ihr dieses Szenario als Oneshot spielt, empfehlen wir, extreme Konsequenzen bei NSC und SC ersatzlos zu streichen.

Ressourcen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Statur 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Täuschen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Überleben 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Wahrnehmen
Wille   Stunts/Extras Kosten

Sandgleiter
Belohnungen verwendet Charmidis besitzt einen kompliziert zu bedienenden Sandgleiter. Wenn sie sich 

auf ihrem Sandgleiter durch die Wüste bewegt, kannst du Handwerk beim Über-

winden verwenden.
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