Name des Chamakters: Charmidis

Name des Spielers:

Gruppenkonzept: Eine zufillige Schicksalsgemeinschraﬁ

Gruppendilemma: Abgebrannt und festgesetzt

Konzept: Handfeste Technosophin

Dilemmas Welches Geheimnis vom Herrn der kosmischen Flamme kennst du und warum ist das ein Problem fiir dich?

Motivation: Warum bist du lieber in der Wiiste als in einem Labor?

Artefakt: Was kann dein Sandgleiter, was andere Sandgleiter nicht konnen? Was ist das Besondere an deiner Maschine?

Belohmngen

|

verwendet \

Charmidis besitzt einen kompliziert zu bedienenden Sandgleiter. Wenn sie sich

auf ihrem Sandgleiter durch die Wiiste bewegt, kannst du Handwerk beim Uber-

winden verwenden.
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