
Name des Charakters: Shloq
Name des Spielers:
Gruppenkonzept: Eine zufällige Schicksalsgemeinscha� 
Gruppendilemma: Abgebrannt und festgesetzt

Konzept: Denker im Trollpelz

Dilemma: Du musstest nach deiner Zeit im Turmalinturm etwas tun, was du verabscheust. Was genau war das? 

Beziehung zu SC: Welchen anderen SC hältst du für hinterwäldlerisch?

Beziehung zu NSC: Warum arbeitest du für Epnar Moloptos?

Do what thou wilt …:
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Aktuelle Fate-Punkte: Modifi zierte Erholungsrate:

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Athletik Gei� ig (Wille) 1  2  3  4  Charisma
Diebeskun� Körperlich (Statur) 1  2  3  4  Empathie
Fernkampf Arkan (                                           ) 1  2  3  4  Gelehrsamkeit
Handwerk
Heimlichkeit Konsequenzen Art behandelt?

Kämpfen 2 Leichte Konsequenz

Kontakte 4 Mittlere Konsequenz

Lenken 6 Schwere Konsequenz

Nachforschen Extreme Konsequenz

Provozieren Wenn ihr dieses Szenario als Oneshot spielt, empfehlen wir, extreme Konsequenzen bei NSC und SC ersatzlos zu streichen.

Ressourcen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Statur 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Täuschen 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Überleben 2 zusätzliche leichte Konsequenz

Wahrnehmen
Wille   Stunts/Extras Kosten

Backsteinhaut
Belohnungen verwendet Shloqs Haut hat die Konsistenz von Backstein. Gegen Angri� e, die auf Stich- oder 

Schnittwirkung beruhen, kann Shloq Statur zur Verteidigung verwenden.
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