Name des ChamKters: Dleym der Einsilbige

Name des Spielers:

Gruppenkonzept: Eine zufillige Schicksalsgemeinschraﬁ

Gruppendilemma: Abgebrannt und festgesetzt

Konzept: Ex-Assassine am Boden einer Flasche

Motivation zu SC: Welcher SC wurde urspriinglich gesandt, um dich zu téten, hatte dann aber Mitleid mit dir und hat seinen

Auftrag nicht ausgefiihrt? (Oder alternativ: Welcher der anderen SC war mal ein Auftragsziel, dass du nicht toten wolltest?)

Dilermma: Du hast geschworen, niemals mehr zu toten. Wie erwehrst du dich trotzdem deiner Haut?

Beziehury zu NSC: Warum rennt Shenos dir andauernd hinterher und was will er von dir?
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Wenn Dleym Alkohol im Blut hat, sind seine Bewegungen unberechenbar. Au-

ferdem scheinen seine Reflexe kein bisschen nachzulassen. Wenn Dleym unter

Alkoholeinfluss steht und versucht, einem korperlichen Angriff auszuweichen,

erhdltst du beim Verteidigen +2 auf Athletik.

Do what thou wilf ...
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