I Spielerfigur:

Der Einsatz eines SP o +5 | Hervorragend
erlaubt wahlweise: S 12 Barti
o +1 auf vor einen = Grofiartig
Wurf '_8 +3 | Gut
e Eine Behauptung 2 +2 | Ordentlich
* i”f VZJ; e”( e;”‘es g +] | Durchschnittlich
spekts (+2, neuer —
Wurf, andere 20 Maﬁlg
Ze;tt,lg,kat) " Aspekte Talente & Gaben:
e Aktivierung mancher : .
Talente/ Gaben 1 L Dle Leiter
e Ausnutzung eines 2 2. +12  Perfekt
Aspekts zu 3 3. *11  Géttergleich
widerstehen 4 4 +10  Uberirdisch
o Aspekt eines Gegners . *9  Ubernatiitlich
ausldsen 5 3. +8  Ubermenschlich
SP erhilt man 6 6. +7  Legendir
durch: 7 7. +6  Weltklasse
e Hinnahme der +5  Grofartig
Ausnutzung eines  Aussehen +4  Hervorragend
Aspekts Belastungspunkte: 43 Gut
%r(;ultes Rolllm”lspl'd Kérperlich (K); O0O0o0OooOooOogoogooOong o +2 Ordentlich
olge erlauben +1  Durchschnittlich
wahlweise die Mental (M): oodoogbodood o +0  Maipig
Erhshung von: Arkan (A): ooooOooOoo0oooOoono o 1 Armselig
. Qualltu‘r’f, ‘Zelt‘oder Ausriistung -2 Grauenhaft
Unauffilligkeit von Konsequenzen;
einer Aufgabe Leicht (+4)| K M A
o Angriffsstress . Beute: OO OOO
Umdrehen (3 Mittel (“’3) KMA Ooooo
Erfolge) erlaubt Schwer (+2)| K M A o , ,
wahlweise: ) . Die Zahl gibt die Anzahl der zuriickgewonnenen Belastungspunkte an. ;Eﬂ,l:nfllg +2 auf einen Wurf mit
o +1/-1 auf die é Schicksalspunkte o
nacf.zstfolgende Fertigkeiten: Athletik, Ausdauer, Ausstrahlung, Besitz, Einbruch, Einschiichtern, Entschlossenheit,
A'ktzon ‘ El’fahl‘ungspunkte% Ermitteln, Fahrzeug steuern, Fingerfertigkeit, Fiihrungsqualititen, Gelehrsamkeit, Gespiir, Gewalt,
e die Erze’ugung eines Handwerk, Heimlichkeit, Kampf (unterschieden in Waffenlos, Nahkampf und Fernkampf), Kunst, Reiten,
zeitweiligen Aspekts

Scharfsinn, Spiele, Sprachen, Tauschung, Technik, Zaubern.



